
Примерные зачётные задания 
по дисциплине «Основы алгоритмизации и программирования»  

1. Знать: 
• Структура программы на С++. 
• Вывод / ввод в С++. 
• Правила записи операторов: 

условный оператор IF; 
оператор выбора SWITCH; 
тернарного оператора;
оператор цикла FOR; 
оператор цикла WHILE; 
оператор цикла DO..WHILE; 

 Одномерные массивы: объявление, заполнение (ввод с клавиатуры, случайными 
числами), обработка (нахождение суммы элементов массива, максимального 
(минимального) элемента массива, элементов массива, удовлетворяющих 
определенным условиям). 

 Двумерные массивы: объявление, заполнение (ввод с клавиатуры, случайными 
числами), вывод. 

 Строки и символы: объявление, стандартные функции для работы со строками.
 Понятие подпрограммы. Объявление функций. Параметры функции.
 Перегрузка функции.
 Структуры в С++.
 Объединения и перечисления в С++.

2. Для задач из пунктов 3 – 7 уметь составить анализ данных, блок-схемы, программы.

3. Операторы IF, SWITCH, FOR, WHILE, DO..WHILE 
3.1 Присвоить переменной а случайное значение из диапазона чисел от 0 до 16. Ввести с 

клавиатуры переменную b. Если числа совпали, вывести на экран надпись "Верно!". Если 
введённое число b отличается от а не более, чем на 2 единицы, то вывести надпись 
"Близко!", в остальных случаях вывести надпись "Неверно!". 

3.2 С клавиатуры вводится двузначное число. Определить, входит ли в него введённая с 
клавиатуры цифра. 

3.3 Определить, попадает ли точка с заданными координатами в область, указанную на 
рисунке (принять, что точка на попадает на границу этой области). 

Рис. к задаче 4.3 

3.4 На экзамене ученикам предлагается решить три задачи. Решение каждой задачи 



оценивается в баллах от 0 до 10. Написать программу, которая запрашивает ввод с  
клавиатуры трёх чисел – баллов за решение каждой из трёх задач и выводит оценку  
ученика. «Тройка» ставится за сумму баллов, начиная с 21 до 25; «четвёрка» - от 26 до 28; 
«пятёрка» - за 29 или 30 баллов.

3.5 Составить программу, которая в зависимости от порядкового номера дня недели выводит 
на экран или сообщение, что это выходной день, или (если день будний), запрос, какой  
является неделя «числитель» или «знаменатель» и в зависимости от этого выводит  
расписание этого дня. 

3.6 Вычислить у, если на интервале от -30 до -27 у = |x|; на интервале от 0 до 2 у=х2; при х  
равном 4, 16, 25 у = 2*х – 1; в остальных случаях у = х. 

3.7 С клавиатуры вводится число n. Вывести n раз любые вводимые с клавиатуры числа.  
Вывод должен сопровождаться нумерацией чисел, например: «1-е число – 9; 2-е – 7» и т.д. 
3.8 Найти: 
• сумму всех целых чисел от 10 до 50; 
• сумму всех целых чисел от а до 50 (значение а вводится с клавиатуры; a ≤ 50); обеспечить  
проверку значения числа а при вводе: оно должно быть меньше или равно 50; • сумму всех 
целых чисел от -10 до b (значение b вводится с клавиатуры;  b ≥ -10); обеспечить проверку 
значения числа b при вводе: оно должно быть больше или  равно -10; 
• сумму всех целых чисел от а до b (значения а и b вводятся с клавиатуры; b ≥ a); обеспечить 
проверку значения числа b при вводе: оно должно быть больше или равно а. 3.9 Вводится 
последовательность из N целых чисел. Определить, сколько в этой последовательности 
двузначных, а сколько трёхзначных чисел. 

3.10 Вводится последовательность из N целых чисел. Вычислить сумму только тех, которые не 
превышают значение N и являются нечётными. 

3.11 Вводится последовательность из N целых чисел. Определить: 
• количество чисел, которые больше p (p вводится с клавиатуры); 
• количество чисел, которые оканчиваются цифрой 5; 
• количество чисел, которые кратны k; 

3.12 Вводится последовательность целых чисел, 0 – конец последовательности. Найти 
минимальное среди положительных значений. Если их несколько, определить их 
количество. 

3.13 Вводится последовательность целых чисел, 0 – конец последовательности. Определить 
наибольшее число в последовательности. 

3.14 Вводится натуральное число. Определить количество цифр 3 в нём. Если цифры 3 в нем  
не окажется, вывести сообщение об этом. 

3.15 Вводится число N. Напечатать те натуральные числа, квадрат которых не превышает N. 
3.16 Вывести на экран все кратные тринадцати натуральные числа, меньшие 100. 

4. Одномерные массивы: объявление, инициализация, алгоритмы обработки

4.1. Заполнить массив из восьми элементов следующими значениями: 1-й – 37, 2-й – 0, 3- 
й – 50, 4-й – 46, 5-й 34, 6-й – 46, 7-й – 0, 8-й – 13. Вывести массив на экран.
4.2. Заполнить массив из семи элементов значениями, вводимыми с клавиатуры. Вывести 
массив на экран в обратном порядке. 
4.3. Заполнить массив из десяти элементов случайным образом: 

• вещественными значениями, лежащими в диапазоне от 0 до 1; 
• целыми значениями в диапазоне от -20 до 20. 

4.4. Заполнить массив случайными числами в диапазоне от 0 до 100. Составить 
программу расчета квадратного корня из любого элемента массива. 

4.5. Заполнить массив случайными числами в диапазоне от 10 до 40. Определить: 



• сумму всех элементов массива; 
• сумму шести первых элементов массива; 
• сумму элементов массива с k1-го по k2-й (значения k1 и k2 вводятся с 

клавиатуры; при вводе k2 обеспечить проверку его значения: k2 должно быть 
больше k1); 

• все четные элементы и подсчитать их количество; 
• все элементы с нечетными номерами и прибавить к ним число, введенное с 

клавиатуры; 
• максимальный (минимальный) элемент в массиве; 
• максимальный (минимальный) элемент в массиве; если таких элементов 

несколько, подсчитать их количество. 

5. Двумерные массивы: объявление, инициализация, алгоритмы обработки
 5.1  Дан двумерный массив целых чисел. Определить:

а) сумму четных элементов массива;
б) количество элементов массива, меньших 50;
в) среднее арифметическое нечетных элементов массива;
г) сумму тех элементов массива, сумма индексов которых кратна трем.

5.2  Дан двумерный массив. Определить:
а) количество максимальных элементов в массиве;
б) количество минимальных элементов в массиве.

5.3  Дан двумерный массив целых чисел. В каждом его столбце найти:
а) сумму нечетных элементов;
б) количество положительных элементов;
в) количество элементов, кратных a или b.

Обе задачи решить двумя способами:
1) с использованием дополнительного одномерного массива;
2) без использования дополнительного одномерного массива.

5.4  Дан двумерный массив. В каждом его столбце найти:
а) максимальный элемент;
б) минимальный элемент;
в) координаты максимального элемента. Если элементов с максимальным 
значением в столбце несколько, то должны быть найдены координаты самого 
нижнего из них;
г) координаты минимального элемента. Если элементов с минимальным значением 
в столбце несколько, то должны быть найдены координаты самого верхнего из них.

Все задачи решить двумя способами:
1) с использованием дополнительного одномерного массива;
2) без использования дополнительного одномерного массива.

6. Символы и строки 

6.1. Ввести строку. Определить количество символов в ней. 
6.2. Ввести строку. Определить четно или нечетно количество символов в ней. 
6.3. Ввести две строки. Определить, какая из них длиннее. 
6.4. Ввести строку. Вывести её последний символ. 
6.5. Ввести строку. Вывести на экран её k-й символ. Обеспечить проверку вводимого  

значения k – оно должно быть не больше длины строки. 
6.6. Ввести две строки. Определить, верно ли, что первая строка начинается на символ,  



которым заканчивается вторая строка. 

7. Функции

7.1

 
Для решения задачи определить и использовать функцию sign().

7.2 С клавиатуры вводятся два целых числа. Выяснить, в каком из них сумма цифр 
больше. Определить функцию для расчета суммы цифр натурального числа.

7.3 С клавиатуры вводятся два целых числа. Выяснить, в каком из них больше цифр. 
Определить функцию для подсчета количества цифр натурального числа.

7.4 

 

7.5 С клавиатуры вводятся две последовательности целых чисел: a1, a2, ..., a8  и b1, b2, ..., 
b8. Найти количество четных чисел в первой из них и количество нечетных во второй. 
Определить функцию, позволяющую распознавать четные числа.


